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Scopo dell’attività!

Piattaforma Open Source, che mette in 
condivisione buone pratiche, metodi e 
strumenti a tutte le persone coinvolte nel 
mondo dell'autismo.

Open COmeta 
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I Progetti da 
Riprogettare
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Rulant è un gioco che sviluppa la motricità fine 
e la coordinazione. Lo scopo del gioco è quello 
di usare i rulli trasportatori per far uscire la 
pallina dalla scatola, muovendo le bacchette dal 
basso verso l’alto. Rulant stimola l’interesse del 
bambino attraverso l’enfatizzazione sensoriale 
dell’udito e del tatto.

5- Rulant

https://www.designhub.it/cometa/r
ulant.html
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antistress snodabile e sensoriale progettato 
per chi richiede di un costante input tattile per 
calmarsi e/o muove freneticamente le mani in 
situazioni di disagio. La sua snodabilità 
intrattiene mentalmente incoraggiando a 
sperimentare nuove forme e a memorizzarle

1- Snake Fun

https://www.designhub.it/comet
a/snake-fun.html
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Borsa a tracolla pensata per affrontare i viaggi  
caratterizzata dalla presenza di un cappuccio 
che isola accuratamente dalla confusione 
circostante e una serie di elementi che la 
rendono multifunzionale. Nella parte anteriore è 
presente una tasca trasparente in cui è possibile 
riporre documenti e/o biglietti, mentre una tasca 
rivestita internamente con tessuti morbidi e 
antistress avvolge le mani creando una 
situazione piacevole e di relax.

2- Rabble

https://www.designhub.it/cometa/r
abble-trasporta-il-tuo-mondo.html
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Mowhee che si pone come ausilio alla 
socializzazione. È stato realizzato studiando le 
caratteristiche di Andrea, che ha l’abitudine a 
monopolizzare la conversazione e a usare il suo 
tablet come intermediario. Mowhee propone 
un’attività di gioco rapida per guidare nella 
conversazione

3- Mowhee

https://www.designhub.it/cometa/
mowhee-socializzazione-divertime
nto-inclusione.html



Open COmeta Inclusive Hackathon | 7

Kit pensato per l’organizzazione e la distinzione 
degli utensili da cucina. È composto da presine 
per padelle e pentole, fascette per mestoli e 
coltelli. Su queste ultime sono riportate delle 
indicazioni dell’alimento a cui sono destinate 
oppure il loro nome proprio; all’interno di queste 
fascette è presente una sagoma dell’utensile a 
cui sono destinate per facilitare il 
posizionamento. Oltre a queste è possibile 
acquistare a parte un set di tre taglieri colorati.

1- Go Tag

https://www.designhub.it/
cometa/snake-fun.html
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È un peluche a forma di tartaruga che presenta un 
foro passante sotto il guscio in modo tale che il 
bambino possa, inserendo le mani al suo interno, 
stringere a sè il pupazzo. All’interno dell’apertura 
sono posizionate due placchette dotate di sensori 
che rilevano i livelli di stress del bambino e, in caso 
questi fossero troppo alti, attivano il sistema di 
gonfiaggio di Heartle che grazie alla pressione crea 
una sensazione di relax.

4- Heartle

https://www.designhub.it/
cometa/heartle-stringi-su
o-cuore-al.html
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 I partner principali del progetto COmeta

Grazie speciale ai nostri partner

Supporto per Inclusive hackathon


